Per Smartphone

HSLU Zwei 26-Jahrige
haben als Diplomarbeit eine
«Hochschul-App» entwickelt.
Ihr nachstes Programm soll
den grossen Erfolg bringen.
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Als Bruno Bieri aus Escholzmatt und
Michael Handschuh aus Hochdorf letz-
te Woche zu ihren letzten Priifungen
antraben mussten, kam die wohl kniff-
ligste Frage gleich zu Beginn: Wo ist
bloss der Priifungsraum? Auch nach vier
Jahren Studium an der Hochschule fiir
Technik & Architektur in Horw kann es
vorkommen, dass man bei D311 oder
C201 nur Bahnhof versteht. Zum Gliick
gibt es seit Neustem eine Android-App,
die einem den gewiinschten Raum
sofort in 3-D auf dem Handy anzeigt.
Entwickelt wurde die App von Bieri und
Handschuh im Rahmen ihrer Bachelor-
Arbeit im Studiengang Informatik mit
Schwerpunkt Software Systems.

Meniiplan auf dem Handy

Doch die Raumsuche ist nur eines
der Highlights dieser Hochschul-App.
So lassen sich auch der aktuelle Menii-
plan der Mensa sowie der personliche
Stundenplan abrufen, und interne
Hochschul-News erscheinen ebenfalls
in Sekundenschnelle auf dem Display.
Ab dem Herbstsemester ist die App
gratis bei Google Play erhiltlich.

Am Anfang stand die allgemein for-
mulierte Vorgabe, fiir die Hochschule
Luzern - Technik & Architektur eine
App zu entwickeln. «Wir haben zunéchst
einmal eine Umfrage unter den Studen-
ten gemacht», sagt Bruno Bieri. Die
beiden 26-Jdhrigen wollten ndmlich he-
rausfinden, welche Dienste fiir so eine
App iiberhaupt gefragt wéren. Die Wiin-
sche der Studenten umzusetzen, war
dann die eigentliche Herausforderung.
Bieri und Handschuh arbeiten neben
dem Studium zwar beide zu 60 Prozent
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zum Abschluss

als Programmierer bei der Leuchter
Informatik AG in Luzern. «Doch die
Entwicklung einer App war fiir uns Neu-
land», sagt Handschuh. Die grosse He-
rausforderung bestand darin, mit der
Vielzahl von Servern und Systemen, die
es allein an der Hochschule in Horw
gibt, zu kommunizieren. So besitzt etwa
die Mensa einen eigenen Server, wih-
rend interne News iiber andere Kanile
laufen und die Parkplatzanzeige wiede-
rum vollig eigenstdndig funktioniert.
Letztere erwies sich als besondere
Knacknuss - darum wird man die An-
zahl freier Parkpldtze erst in einer spé-
teren Version des Apps abrufen kénnen.

Bieri und Handschuh werden die
Hochschule nach ihrem Bachelor-Ab-
schluss verlassen. Ob sie dereinst den

Bruno Bieri (links) und Michael Handschuh prasentieren ihre App.
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Master anhdngen werden, bleibt offen.
Auch ihr jlingstes «Kind», die Hoch-
schul-App, werden sie an der Schule
zuriicklassen. «Wir haben zwar zugesi-
chert, dass wir bei Bedarf weiterhin
Unterstiitzung anbieten, doch fiir die
Weiterentwicklung der App wird die
Hochschule selber besorgt sein», sagt
Michael Handschubh.

Navigation im Gebaudeinnern

Die Moglichkeiten sind dabei fast
unbegrenzt. «Vor allem die Navigations-
funktion liesse sich weiter entwickeln»,
so Handschuh. Optimal wére, wenn
einem das Handy nicht nur den ge-
wiinschten Raum anzeigte, sondern
auch den Weg dorthin. Doch diese
Technik steckt noch in den Kinderschu-

hen, weil die Satellitennavigation inner-
halb von Gebduden nicht nutzbar ist.
Fiir Michael Handschuh und Bruno
Bieri ist klar: Das App-Fieber hat sie
gepackt. Im Vordergrund steht dabei
nicht der Markt an Service-Apps, son-
dern die ebenso stark wachsende Welt
der Games. «Wenn wir die Wahl haben,
fallt diese ganz klar auf eine Game-App»,
sagen die beiden unisono, und Bieri fiigt
hinzu, dass dabei das Testen auch viel
mehr Spass mache. Inspirieren lassen
sich die beiden von Verkaufsschlagern
wie «Angry Birds». Deren Geschichte
lasst Bieri und Handschuh trdumen.
Denn die Entwickler von «Angry Birds»
haben einst genauso angefangen wie
sie. Inzwischen wurde das Spiel schon
500 Millionen Mal heruntergeladen.



