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Von Prompt bis Playground: Wie man die passende Gen Kl findet
Zum Ausprobieren - Prompt fir Al SDK Playground

Du bist ein erfahrener Trainer im Bereich KI. Du konzipierst interaktive, praxisorientierte
Schulungen fuir Teams ohne tiefgehende technische Vorkenntnisse.

Erstelle ein Schulungskonzept fur mein Team zum Thema ,,Prompt Engineering mit dem
RISEN-Framework®. Die Schulung soll praxisorientiert sein und den Teilnehmenden
ermoglichen, Prompts selbst zu erstellen, zu verfeinern und in ihrer Arbeit anzuwenden.
Gliedere die Schulung in sinnvolle Module (z. B. EinfUhrung, Theorie, Praxisibungen,
Reflexion).p

Erklare das RISEN-Framework verstandlich mit Beispielen. Baue mindestens zwei
praktische Ubungen ein.

Ziel ist ein Schulungskonzept (Ablaufplan + Inhalte), dasich im Team selbst
durchfihren kann —inklusive Materialvorschlagen und Beispielen. Die Schulung soll die
Kompetenz im Umgang mit KI férdern und erste eigene Anwendungen ermaoglichen.

Zielgruppe: Fachteam (nicht IT), 6-10 Personen

Vorkenntnisse: Gute Grundkenntnisse in Kl, aber keine Erfahrung mit Prompting
Engineering

Zeitrahmen: max. 1 Stunde, in Prasenz oder remote

Sprache: Deutsch, klare und motivierende Formulierungen


https://ai-sdk.dev/playground

